07h15 a 9h00: Accueil échelonné des enfants inscrits avant de 9h00

09h00 a 09h15: Accueil des enfants inscrits a partir de 09h00
MERCT DE RESPECTER L'HORAIRE D'ACCUEIL

9h00 a 9h20 : Jeux libres

9h20 : Passages aux toilettes suivi d'un temps de goliter (tiré du sac)

10h00 : Regroupement des enfants
Temps d'échange avec les enfants

Présentation du déroulement de la matinée et des activités proposées
10h15 a 11h30 : Temps d'activités
11h30 a 11h45 : Jeux libres dans la cour ou intérieur
12h00 a 13h00 : Passages aux toilettes et temps du repas
13h00 a 13h15 : Regroupement des enfants :

Temps d'échange avec les enfants

Présentation du déroulement de l'aprés-midi et des activités proposées
13h15 : Temps de sieste et temps calme pour les plus grands
14h00 a 15h30 : Temps d'activités
15h30 a 15h50 : Jeux libres dans la cour
16h00 a 16h30 : Passages aux toilettes et temps du goliter
16h45 a 17h00 : Premier départ d'enfants inscrits jusqu'a 17h00
17h00 a 18h00 : Jeux et départ des enfants inscrits jusqu'a 18h00
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Programme des VaCances d’automne
ALSH L’Ile aux enfants 3 3 11 ans

Du 20 au 2¢ octobre 2025

Attention: Les attestations ATL doivent étre fournies le lundi 20/10
pour étre prises en compte.

MAISON DE LENFANT

ALSH L’Tle aux enfants
2 rue Poincaré, 57230 BITCHE
03 8706 24 23

periscolaire@ville-bitche.fr

Horaires d’ouverture :

Accueil de 07h15 § 09hoo
Accueil de 09hoo / 09h15 a 16045 / 17h00
Accueil de 17h00 a 18hoo
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Gégé et Jojo les araidnées

Maternelles

Elémentaires

Les araignées Jojo et Gégé se préparent a féter Halloween...
mais coup de théatre Gégé a disparu !l

Rejoins-nous dans une aventure mystérieuse et

pars a sa recherche

Le matin :
Alerte | Disparition d'un objet précieux du centre
L'aprés-midi :
Création de stickers d'Halloween

Préparation du jeu « qui est-ce ? »

Mardi 21

Le matin :
A chacun son monstre |
Bricolage « p'tits monstres », « chauve-Souris »
« p'tits fantémes »
L'aprés-midi :
Création de citrouilles magiques a base d'éléments trouvés dans

Mercredi 22

Le matin:
Fabrication d'un panier a bonbons
L'aprés-midi :

Création d'une marionnette

Mardi 21

Le matin :
A la recherche des suspects...
L'aprés-midi :
Fabrication d'une carte araignée

Jeu animé : « Times Up » version Halloween

Mercredi 22

Le matin :
A la recherche du mobile...
L'aprés-midi :
Création d'un gnome d'Halloween

Bricolage Masque de « Vernom »

Le matin:
Grande Chasse aux BonBons
L'aprés-midi :

« Mon bel ours » Bricolage

Vendredi 24

Le matin:
Gégé, ol es-tu ?2?? Es tu prét a affronter le parcours
de motricité d'Halloween ?
L'apres-midi :
Place a la BOOOUUmmm des fantomes !

Viens déguisé

N'OUBLIE P/

Le matin :
A la recherche du lieu
L'aprés-midi :
Jeu du loup-garou

Vendredi 24

Le matin :
Résolution de I'enquéte
L'aprés-midi :
Chasse Dracula

Viens déguisé

S D’EMPORTER

ton doudou et ta tétine si besoin, une gourde et des chaussons, le goiter de 10h
Des vétements nominatifs et adaptés aux activités et a la météo




